Vihdin kunta

Digitaalisen osaamisen opetussuunnitelma -
osaamistasot luokka-asteittain 1. - 4.

1-2. Ik oppilas

3-4. Ik oppilas

Yleiset taidot

Laitteet ja
sovellukset

havainnoi ja ymmartaa teknologian vaikutuksia
arjessa.

tutustuu omassa arjessa digitaalisiin palveluihin ja
harjoittelee nimeamaan niit3, esim. saa.

harjoittelee kuvailemaan laitteiden
toimintaperiaatteita ja kdyttotarkoituksia.

on ottanut kayttoon opetuksen Google-palvelut
ohjatusti.

tieta3, ettad kone voi tunnistaa kuvia ja dania.

tutustuu ohjatusti tekoalyyn ilmiéna, mista siind on
kyse ja missa kaikkialla sitd on.

ymmarta3, etta tekoaly on ohjelma.

havainnoi ja ymmartaa teknologian vaikutuksia
arjessa.

ymmartaa, miten tekoaly toimii osana hdnen
elamaansa.

ymmarta3, etta tekoaly oppii esimerkeista.
tietda, mika on kehote.

tietdi, etta tekodly voi tuottaa virheellista tietoa.

harjoittelee laitteelle kirjautumista omalla
kayttajatunnuksella ja salasanalla.

hallitsee laitteiden perustoiminnot; kdynnistys,
sammutus, uloskirjautuminen, dadnenvoimakkuus.
osaa avata ohjelman tai sovelluksen.

osaa kdytossa olevien laitteiden perustoiminnot.

osaa kirjautua laitteelle omalla kayttajatunnuksella
jasalasanalla.




Tuottaminen

harjoittelee eri ymparistoihin kirjautumista
MPASSid:Il4.
harjoittelee etsimaan tiedoston.

harjoittelee kdyttamaan lukuseula sovellusta (1lk).

ymmartaa, mika on internet, mika on selain ja mita
selaaminen tarkoittaa.

osaa kayttaa selainta.

harjoittelee erilaisia tapoja ohjata laitetta (hiiri,
nuolindppaimet, ndppdinkomennot) ja syottaa
tekstia (sanelu, ndppdinkomennot)

harjoittelee erilaisiatapoja liittaa laitteita ja
oheislaitteita, myo6s langattomasti.

osaa tulostaa tarvittaessa.

hallitsee tiedoston kasittelyn perustaidot; tallentaa,
kopioida, siirtaa, poistaa.

harjoittelee kymmensormijarjestelmaa

harjoittelee itsenaisesti kayttamaan digitaalisia
palveluja (Google Classroom) tehtavien saamiseen ja
palauttamiseen

harjoittelee kayttamaan arjessa tarkeita digitaalisia
palveluita

osaa etsia tallennetun tai jaetun sisallon.

harjoittelee nappaéintaitoja.

harjoittelee kosketushiiren kayttda kahdella kadella.
harjoittelee tuottamaan tekstia digitaalisissa
palveluissa.

osaa keskeiset ndppaimet kuten Enter, Backspace ja
Shift.

osaa tuottaa sisaltoa puheen avulla.

harjoittelee hyodyntdmaan kameraa ja muita
helppoja sovelluksia havaintojen tekemisessa ja
tallentamisessa.

osaa tallentaa ja jakaa sisaltoa pilvipalvelussa. Han
osaa tarvittaessa lahettaa tiedostoja.




Osa-alue

Vastuullisuus

harjoittelee muokkaamaan tekstia (iso alkukirjain,
kirjasintyypin koon ja tyypin vaihto, alleviivaus,
lihavointi, kursivointi, korostus).

harjoittelee tuottamaan digitaalista sisalt6a puheen
avulla.

harjoittelee tiedoston kasittelyn perustaitoja:
tallentaa, kopioida, siirta3, poistaa.

harjoittelee I16ytamaan tallennetun sisallon.

1-2. Ik oppilas
osaa kasitella laitteita huolellisesti.

osaa noudattaa yksinkertaisia ohjeita toimiessaan
digitaalisissa ymparistoissa.

tutustuu tekijanoikeuksiin.

ymmarta3, etta tekoalylla tuotettu tieto tai
materiaali ei valttamatta pida paikkaansa.

harjoittelee muokkaamaan kuvaa, videota tai 4anta
jatekee naista teoksen joko yksin tai yhteisty6ssa
muiden kanssa.

hallitsee tekstinkasittelyohjelman perusteet.
(kursivointi, otsikointi, alleviivaus, lihavointi,
fonttikoko ja nimi, vari).

harjoittelee tekemaan yksinkertaisen animaation.

osaa diaesityksen perusteet. Han osaa tehda
esityksen.

harjoittelee ymmartamaan 3D-mallintamisen ja
-tulostamisen mahdollisuuksia.

3-4. Ik oppilas

ymmartaa, etta on hyvien tapojen mukaista pyytaa
kuvattavalta lupa. Han ymmarta3, etta kuvaa ei voi
julkaistailman lupaa.

toimii vastuullisesti ja sdantdja noudattaen
digitaalisissa palveluissa.

harjoittelee kriittista |ahteiden kaytt6a ja niiden
merkintaa.

tuntee tekijanoikeuksien perusperiaatteet ja
ymmartaa niiden kunnioittamisen tarkeyden

ymmartaa, ettei tekoalyn tuottamaa materiaalia saa
esittdd omanaan.




Turvallisuus

Hyvinvointi ja
ergonomia

harjoittelee tunnistamaan teknologiaan liittyvia
eettisid ja moraalisia kysymyksia (tekoaly, kuva- ja
videovairenndkset, valeprofiilit)

Opettelee turvallista toimintaa Googlen palveluissa.

Harjoittelee kayttamaan koulun muita digitaalisia
palveluita ohjeiden mukaisesti.

Tietaa, mika on kayttajatili ja salasana.

Tiet33, millainen on turvallinen salasana.

osaa kayttaa koulun tarjoamia digitaalisia
ymparistoja turvallisesti ja ohjeiden mukaisesti.

osaa Yhteiskayttolaitteiden kayttoon liittyvat
toimintatavat.

ymmartia verkossa olevan tiedon luonnetta. Han
ymmarta3, ettd kuka tahansa voi tuottaa sisaltoa
verkkoon.

harjoittelee turvallisia tapoja toimia verkossa.

osaa muodostaa ja vaihtaa itsenaisesti vahvan
salasanan. Hin ymmartas, ettd samaa salasanaa ei
tule kayttaa useissa eri palveluissa.

harjoittelee liikkumista lisdavien digitaalisten
ymparistojen kayttoa.

harjoittelee tyon tauottamista ja taukojumppaa.

harjoittelee ergonomisia tydasentoja.

osaa saataa nayton kirkkautta ja danen
voimakkuutta.

kokeilee liikkumista lisdavia digitaalisia ymparistoja.

ymmartaa hyvan tyéasennon merkityksen ja
vaihtelee sita tarvittaessa.




Tiedonhallinta & Tutkiva ja luova tyoskentely

1-2. Ik oppilas

3-4. Ik oppilas

harjoittelee yksinkertaisten hakusanojen
muodostamista.

harjoittelee hakukoneen kayttoa.
harjoittelee selaimen kayttoa.

osaa etsid kuvan ja liittaa sen tekstiin (2.1k)

osaa etsia tietoa ajankohtaisista asioista ja ilmidista.

kayttaa hakutietokonetta monipuolisesti. Hdn osaa
tehda tarkennettuja hakuja.

harjoittelee etsimian ja hyddyntamaan eri lahteista
I6ytamaansa tietoa.

osaa arvioida tiedon luotettavuutta.. Han
harjoittelee perustelemaan arviotaan.

osaa ohjatusti hyddyntaa eri kielisid |ahteita esim.
kuvahakuja tekemalla.

osaa ohjatusti jarjestad, luokitella ja esittaa tietoa.

harjoittelee kdayttamaan laitteen
helppokayttétoimintoja tiedonhallinnassa (Ctrl+C,
Ctrl+V, Ctrl+Aja Ctrl+X)

[ J
Tiedonhallinta
[ ]
[ ]
[ J
[ ]
Tutkiva- ja
luova
tyoskentely ¢
[ ]

harjoittelee yksin ja yhdessa muiden kanssa
tekemaan pienia tutkimuksia kuvaa, videota, 34ant3,
tekstia tai animaatiota hyodyntamalla.

harjoittelee ottamaan digitaalisen kuvan esim.
kasitoista.

harjoittelee piirrosohjelman kayttoa.

kokeilee, keksii, rakentaa ja luo uutta digitaalisia
ympadristdja hyddyntden yhdessa toisten kanssa

osaa ottaa digitaalisen kuvan esim. kasitoista tai
kuvataiteesta.

tunnistaa ja osaa kdyttda vuorovaikutusta edistavia
emojeja.

harjoittelee nettietikettia.

harjoittelee yksinkertaisen kuvankasittelyohjelman
kayttda, esim. Google Drawnings tai GIMP

harjoittelee luomaan yksinkertaisia kehotteita ja
tutustuu kuvan tuottamiseen ja muokkaamiseen
tekoéalyn avustuksella.




Vuorovaikutus

1-2. Ik oppilas 3-4. Ik oppilas

o tutustuu emojien kayttoon. e 0saa ohjatusti osallistua vuoropuheluun

Vuorovaikutus digitaalisissa palveluissa, esim. chat.

kunnioittaa ja huomioi muita digitaalisissa
palveluissa. e harjoittelee toisten auttamista.

e harjoittelee hyvia vuorovaikutustaitoja ja toimii
kiusaamista ehkaisevasti.

o keskustelee ohjatusti tekoalyyn liittyvista
kokemuksista, tuotoksista ja ideoista.




Ohjelmointi

1-2. Ik oppilas

3-4. lk oppilas

Ohjelmoin-
nillinen
ajattelu

Tutkiva
tyoskentely ja
tuottaminen

Ohjelmoidut
ympadristot

jarjestaa ja vertailee asioita erilaisten
ominaisuuksien perusteella kuten vari tai muoto
harjoittelee purkamaan arjen ilmién osiin
harjoittelee vaiheittaisia toimintaohjeita kayttaen
yksinkertaisia komentoja

tutustuu perikkaisrakenteeseen

harjoittelee ohjelmointia yhdessa toisten kanssa
harjoittelee ohjelmointia mallin mukaisesti
esittelee ja jakaa ideoitaan yhdessa muiden kanssa
harjoittelee tarinallisuutta sisaltavan tuotoksen
tekemista ohjelmoimalla

harjoittelee erilaisia ohjelmointileikkeja
harjoittelee ohjaamaan ohjelmoitavaa laitetta

tutustuu robotiikkaan ja opiskelee
lego-ohjelmoinnin alkeet

tutustuu millaista tietoa oppilaiden toiminnasta
kerataan ja tallennetaan ja mika yhteys
ohjelmoinnilla on tietojen kerdamiseen
tutustuu tekoalyyn leikkien avulla

tutustuu silmukkarakenteeseen

harjoittelee syy- ja seuraussuhteita purkamalla arjen
ilmioita osiin.

osaa tehda vaiheittaisen toimintaohjeen.

kokeilee erilaisia vaihtoehtoja ohjelmoida.

osaa tutkia ja korjata yksinkertaisia
ohjelmointivirheita.

osaa laatia yksinkertaisia toimintaohjeita
hyodyntaen toistorakennetta.

ohjelmoi yhdessa toisten kanssa pienen animaation.
Harjoittelee jonkun laitteen ohjelmointia.

havainnoi ohjelmoitujen elementtien ldsndoloa
ymparoivassa yhteiskunnassa, kuten robotiikka ja
tekoaly.

tutustuu koneoppimiseen

pohtii ohjatusti, kuinka tekoaly toimii digitaalisissa
ympadristdissa ja huomaa, ettd kayttdmamme laitteet
hyodyntavat usein tekoalya.




Medialukutaito

1-2. Ik oppilas

Turvallisuus

tutustuu median vaikutuksiin yksilon ajatteluun ja
toimintaan, kuten kasityksiin asioista ja
kiinnostuksenkohteisiin.

tietas, ettd mediaa kdytetaan vaikuttamiseen ja osaa
nimeta jonkin vaikuttavan mediasisallon, kuten
mainokset.

tutustuu ikarajojen tarkoitukseen

tutustuu ohjatusti tekoalylla tuotettuihin
media-aineistoihin.

tutustuu, miten tekoély toimii osana hanen
elamaansa.

tutustuu algoritmien toimintaan tiedonhaussa

ymmartaa, ettd on itse vastuussa tekemastian ja
jakamastaan mediasisallosta.

ymmartaa ikdrajojen tarkoituksen

arvioi tekoalyn tuottamien tekstien ja kuvien
totuuden- ja tarkoituksenmukaisuutta.

ymmartaa, milla tavalla mediavalineita on sopivaa
kayttaa ja ettd kaytostd voidaan sopia eri tilanteissa.

harjoittelee tunnistamaan millaiset asiat omassa
median kdytossa tuottavat iloa ja millaiset asiat
saavat aikaan pahaa oloa. Oppilas oppii
huomioimaan omaa hyvinvointiaan mediasisaltoja
valitessaan.

tarkastelee ohjattuna omaa mediankaytt6aan
arjessa. Oppilas ymmartas, ettd median
kayttomaaraa tulee hallita, jotta se ei vie aikaa
muilta tarkeilta asioilta, kuten liikkuminen ja uni.

tietaa turvallisuutta vaarantavista tilanteista ja
tekijoista mediaymparistoissa, kuten
netti-identiteettien epaluotettavuus, vihapuhe ja
seksuaalinen houkuttelu. Oppilas tietaa, milla
keinoin omaa turvallisuutta voi edistaa.

tuntee tarkeita yksityisyydensuojan periaatteita.
Oppilas tietda, millaisia keinoja omien tietojen ja
yksityisyyden suojaamiseen mediaympéristdissa on.

tietda, minka tahojen puoleen voi kdantya koulussa
tai koulun ulkopuolella, jos kohtaa
mediaymparistoissa turvallisuuttaan uhkaavia
ilmioita.




Vastuullisuus

tietaa, millaista on verkossa tapahtuva kiusaaminen,
kuten ryhmista sulkeminen, kuvien ja tietojen
levittdminen ilman lupaa tai perattémien huhujen
kertominen toisista. Oppilas tietaa, ettei verkossa
saa kiusata ja miten pitaa toimia kiusaamista
kohdatessa.

ymmartaa, millaisten viestien valittdminen ja
sisaltojen jakaminen on sopivaa ja millaisten ei.
Oppilas tiedostaa, etta julkaistuista sisalloista jaa
jalki ja etta kertaalleen julkaistuja sisalt6ja saatetaan
edelleen levittaa.

ymmartaa, ettd median parissa on pyrittava
toimimaan siten, ettei itselle eika toisille tule pahaa
mielta.

tutustuu tekijanoikeuksiin ja ymmartaa, etta toisen
tekemaa sisaltoa ei saa esittda omanaan.

ymmartaa, etta osa digitaalisista tuotteista
esimerkiksi peleissa voi olla maksullisia ja etta
pelaajia voidaan sitouttaa pelaamiseen eri tavoin.
Oppilas ymmartaa, etta sisaltojen kaytosta tulee
sopia huoltajan kanssa.

osaa nimeta kuvaohjelmien ikarajat ja niitd kuvaavat
sisdltosymbolit.

ymmartaa kaverisuhteiden luomat odotukset ja
ristiriidat ikdrajojen noudattamisessa ja huomioi
tdman omassa toiminnassaan.

tuntee tekijanoikeuksien perusperiaatteet ja niiden
noudattamisen merkityksen mediasisaltojen
kayttdjana ja tuottajana.

tutustuu Someturvaan.
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